
 

 
 

 

 

 

 

Ruf aus der Vergangenheit 

Das Begleitheft 

 

 

Hier findest du Tipps für die 

einzelnen Rätsel. Das 

Inhaltsverzeichnis zeigt dir, wo du 

die Tipps zu dem Rätsel finden kannst, 

bei dem du gerade Hilfe brauchst.  

Die Rätsel musst du in der angegebenen 

Reihenfolge lösen, um zum nächsten 

Rätsel zu gelangen.  

 

 

 

Viel Glück! 
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1 Im Schulmuseum 
 

 

 

Du hast eine seltsame Nachricht gefunden 

und irgendwie klingt sie ein bisschen wie 

ein Zauberspruch, aber kann das wirklich 

sein?  

Du spürst, wie sich plötzlich alles um 

dich herum bewegt. Vor lauter Schreck 

drückst du die Augen fest zu. Alles 

ruckelt und du spürst einen starken Wind, 

der aus dem Nichts durch das Zimmer weht. 

Als du deine Augen erschrocken wieder 

öffnest, sieht alles so aus wie davor. 

Aber waren die Schultaschen vorher nicht 

noch leer? Und auf der Tafel stand doch 

etwas ganz anderes oder? Verwirrt schaust 

du noch einmal auf das Stück Papier und 

suchst es nach Hinweisen ab. 
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Hinweise 

Hinweis 1 

 

Lese dir die Nachricht noch einmal genauer 

durch. Manche Buchstaben sind besonders 

auffällig. Hast du schon herausgefunden, 

was diese Buchstaben zu bedeuten haben? 
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Hinweis 2  

 

 

Schreibe am besten die roten Zahlen 

nebeneinander. Danach schaust du dir den 

Hinweis an, der zusätzlich auf dem Papier 

steht. Wenn A=0 ist, welche Zahlen sind 

dann die anderen Buchstaben?  
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Hinweis 3 

 

 

A=0 

B=1 

C=2 

D=3 

E=4 

F=5 

G=6 

H=7 

I=8 

J=9 

 

Eine Zahlenreihenfolge entsteht dabei. 

Erinnert sie dich an etwas? 
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Lösung 

 

 

Die Zahlenreihenfolge lautet:  

07021 9729845 

Rufe doch einfach mal diese Nummer an! 
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2 Das Abenteuer beginnt  

 

 

 

 

 

Eine Zeitreise? Damit hast du nicht 

gerechnet.  

Eine Liste mit den Rätseln hast du auch 

erhalten.  

Dann geht’s jetzt endlich los! 
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3 Die Sinne schärfen 
 

Hinweise 

Hinweis 1 

 

 

Hast du deine Ohren schon gespitzt? 

Höre dir noch einmal an, was das Ohr 

im Regal zu sagen hat.  
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Hinweis 2 

 

 

Zwischen den Regeln, die der Lehrer 

dir aufsagt, wird ein Wort 

buchstabiert.  
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Hinweis 3 

 

 

Dieses Wort ergibt die erste Zahl für 

das Schloss. Mit dieser Zahl kannst du 

das zweite Rätsel freischalten.  
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Lösung 

 

 

Die Zahl, die buchstabiert wird, ist 

die 6.  

Wenn du jetzt die 6 als Passwort 

eingibst, dann kannst du das nächste 

Rätsel lösen.  
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4 Verschobene Zahlen  
 

Hinweise 

Hinweis 1 

 

 

Lese dir noch einmal die Anleitung für 

den Topflappen durch. Hier verstecken 

sich Hinweise, die du für den Abakus 

brauchst. 

 

 

 

 

 

 



 

12 
 

 

Hinweis 2 

 

 

 

Was ist, wenn du nicht häkeln musst, 

um die Zahl zu erhalten? 

Der Topflappen hat in jeder Reihe 10 

Maschen.  

Der Abakus hat in jeder Reihe 10 

Perlen.  
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Hinweis 3 

 

 

In einer Reihe des Topflappens gibt es 

immer Maschen aus weißem Garn und 

andere, die mit rotem Garn gehäkelt 

werden.  

Wenn du immer so viele Perlen auf dem 

Abakus nach rechts schiebst, wie es 

Maschen aus rotem Garn in dieser Reihe 

gibt, dann erhältst du eine Zahl. 
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Lösung 

 

 

Die Zahl die nun auf dem Abakus zu 

sehen ist, ist die 3. 

Auf geht’s zum nächsten Rätsel. 
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5 Einmal quer durch Deutschland 
 

Hinweise 

Hinweis 1 

 

 

Schneide dir die Puzzleteile aus, die 

auf der Deutschlandkarte verlinkt 

sind.  

Der erste Schritt ist jetzt, die Karte 

richtig zusammenzusetzen.  

Danach kannst du dir noch einmal den 

Tagebucheintrag von Ilse anschauen.   
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Hinweis 2 

 

 

So muss das Puzzle zum Schluss 

aussehen. Jetzt kannst du dir noch 

einmal den Tagebucheintrag durchlesen.  

Markiere dir die Städte, in denen Ilse 

war. 
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0Hinweis 3 

 

 

Verbinde die jeweiligen Städte in der 

richtigen Reihenfolge miteinander. 

Kannst du die Lösung des Rätsels 

erkennen? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

18 
 

 

Lösung 
 

 

Die Zahl, die du hier findest, ist die 9. 
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6 Das Notizbuch 

 

Hinweise 

Hinweis 1 

 

 

Die Notizen des Lehrers beschreiben 

Situationen im Unterricht. In welchen 

Fächern sind sie wohl vorgekommen?  
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Hinweis 2 

 

 

Die Fächer, die beschrieben werden, 

sind:  

Rechnen 

Erdkunde 

Nadelarbeiten 

Schönschreiben 
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Hinweis 3 

 

 

Die Zeichen, die unten links zu sehen 

sind haben eine Bedeutung. Schaue 

welche Form zu welchem Buchstaben 

passt. Setze die Buchstaben in der 

richtigen Reihenfolge zusammen, dann 

erhältst du ein Wort. 
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Lösung 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

→  ACHT 
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7 Töne der vergangenen Zeit 
 

Hinweise 

Hinweis 1 

 

Schaue dir das Video „Der Hase und der 

Igel“ an.  

Höre genau auf den Text. Schaue dir 

dann noch einmal die Plakate an.  
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Hinweis 2 

 

 

In dem Lied gibt es ein Wettrennen 

zwischen dem Hasen und dem Igel. Beide 

Tiere findest du auch auf den Plakaten 

wieder.  
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Hinweis 3 

 

 

Jetzt musst du dir die Frage stellen: 

Wer kommt nicht mehr hinterher? Das 

Eine muss vom Anderen abgezogen 

werden.  

Noch ein kleiner Tipp: Es ist nicht 

die Zahl 0. 
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Lösung  

 

 

Du musst nicht die Zahlen der Tiere 

voneinander abziehen, sondern die vom 

Plakat.  

4 (Der Wald) – 2 (Feld und Garten) = 2 

 

Mit der Zahl 2 kommst du jetzt ans 

Ziel! 
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8 Geschafft! 
 

 

 

 

Super gemacht, das Schloss ist 

jetzt geöffnet und endlich 

siehst du, was Ilse für dich 

versteckt hat! 


